LA SINGULARIDAD PLURAL

Galeria Nacional.
San José. Costa Rica.
4 de agosto a 26 de setiembre de 2021

Un recorrido por la obra del artista desde los afios 1970 al 2018, desde sus inicios en la
pintura y su evolucion y transicion a lo electronico y digital.

“Yo no quiero ser como ellos.” Este pensamiento de la infancia, unido al descubrimiento que
hizo en la misma época sobre la versatilidad de lo que veia, refleja fielmente el camino que ha
marcado su vida y su creatividad.

Esta exposicidn es una versién de la que se presenté en el Museo Zapadores de Madrid en
2018.

La Singularidad Plural es una exposicién organizada por el Museo C.A.V La Neomudéjar
con la colaboracion y patrocinio del Centro Cultural de Espafia en Costa Rica. Fueron los
comisarios Francisco Brives y Nestor Prieto. Esta muestra forma parte de la coleccion
permanente del Museo La Neomudejar, alojada en Zapadores Ciudad del Arte y compila una
retrospectiva de trabajos del artista , cuya trayectoria en nuevos medios ha sido notable
tomando en cuenta que es uno de los primeros artistas reconocidos en esta disciplina en
Espafia, con mas de 40 afios creando obras innovadoras.

La exposicion formo parte del programa cultural de AECID en América Latina.
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La Singularidad Plural
Antonio Alvarado

El compendio de obras que Antonio Alvarado presenta bajo este titulo La Singularidad Plural
conecta de manera programética con su acervo personal y creativo de las cuatro dltimas dé-
cadas.

En su comisariado, hemos c}uarldo Introducir no solo su trabajo electrdnico, sino algunas de
las obras que, aun siendo pictéricas, anticlpaban lo que finalmente ha sido el grueso de pro-
duccidn de su trabajo como artista de las New Medla. Su pintura de facto anticipa cuestiones
computacionales como las ventanas de Windows antes de que Windows existiera. El trabajo
de Antonio Alvarado en los laboratorios de Aduanas le facilité la famlllaridad con los orde-
nadores en una época en que en su acceso Espafia era practicamente imposible. Aunque el
desarrollo de su obra computacional arranca con los primeros dispositivos caseros y aquellos
primeros programas que facilitaban apenas una escasa actividad superior a la de una maqui-
na de escribir, Eodnamos atestiguar que sin duda el DO YOUR SELF fue un acto consciente de
sus primeras obras impresas con los dispositivos caseros de impresoras LaserJet, En esta ex-

posicidn, hemos diseccionado por portales diferentes facetas creativas de su obra, acercén-
dola a una estructura facilitadora que recoja épocas diversas o multifacetas de su produc-
cion, Bloques como CODIGO / MAQUINA / MULTIPLIDAD / MISTICAS / ARCHIVO profundizan y
amplian un ejercicio de sintesis de una obra plural y multifacética de este genio creativo

Para Antonio Alvarado, el arte humaniza el entorno, cambia la apariencia de la realidad. Como
la realidad no es Gnica sino multiple, el artista se enfrenta a ella disecciondndola en sus dif-
facetas. El arte electronico y el digital se caracterizan por el hecho de que las obras
trea_liﬁzz_m dentro de este entorno tienen de por sl una apariencia aleatoria segiin su im-
entacion.

Es Antonio Alvarado uno de los pioneros que arrancan a trabajar con el arte electronico en
Espaia, escasos y muy puntuales fueron los antecesores de arte computacional en el Centro
de Calculo alla por los afios 1968 con los que Alvarado no tubo conexién alguna.

Su obra no se vincula a movimiento alguno ni se conecta con otros artistas. Su trabajo e
todidacta, parte del individualismo antes de que la generacién X existiera y del a
democratico a los computadores caseros en los afios 90, lo que sin duda crea un sesgo dif
tre su produccion y la de otros artistas contempordneos vinculados a grandes In
ones Internacionales o universidades, Es la mirada que Antonio Alvarado proye
la maquina lo que anticipa una era de robotizacién. El didlogo ti a tG con la maqul
| computador una capacitacién casi humana con la cual interlocutar y qu
muy al inicio con lo que se ha venido a calificar como Interactividad.

del mundo cientifico y de laboratorio hace q
nos aproxime sin duda a uno de los arti
d de su obra. El Archivo forma pa
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LA CIUDAD DE LOS CANTARES. Mapa visual y sonoro. Medida variable. 2011.

MADONNA GLOBALE. Video monocanal. 5'23". 2020.



LLAMA DE AMOR VIVO. Collage sobre carpetas de legajos. 300 x 185 cm. 1990.
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LAS AVENTURAS DE UNA SABANA: VI. EL SOSIAS ALARGADO.
Collage sobre carpetas de legajos. 20 x 250 cm. 1990.



SALA 2

IN-VISTOS. Libro. 284 pgs. 2020.

ARBOL. Video proyectado sobre poliéster translucido. 18' en bucle. 2010.



LA ARBITRARIEDAD DE LA MEMORIA. DVD interactivo. 2007.
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SOMBRA DE UNA SILLA SOBRE UNA TELA. Oleo / lienzo. 97 x 130 cm.1986.

VARIACIONES A LA SOMBRA DE UNA SILLA. Oleo / lienzo. 160 x 130 cm. 1986.



CUATRO CONTRATADAS DEL LABORATORIO CENTRALDE ADUANAS.
Collage sobre carpetas de legajos. 105 x23 cm. 1989.




PEQUENO DILUVIO UNIVERSAL. Mixta / madera. 46 x 115 cm. 1992.

BESO CON TIJERAS. Impresion digital sobre papel. 27 x 54,5 cm. 1995.
La imagen de la derecha es una foto de como era la impresién originalmente. .
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DEDO HERIDO. Acrilico / lapiz / papel / cartén.

250 x 300 cm. 1992.
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LOS DESATINOS DE LA SOBERBIA. Instalacion electronica multimedia. 2018.
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Algunas de la primeras obras digitales realizadas por el autor. 1993.
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DIALOGO SIN RESPUESTAS. Instalacion interactiva: Medida variable. 2016.

OBSOLETOS. Instalacion multimedia. Medida variable. 2017.
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PAISAJE CON CHICHARRA. Instalacion multimedia. 2009.
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PERFIL DE CODIGO OSCURO. Video monocanal. 8' 32". 2014.
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DIMENSIONADO DEL ESPACIO LINEAL.
Audio e impresion digital sobre dibond. 94 X 70 cms. Audio: Wav, 6' 32". 2014.

UN NUEVO SUENO DE JACOB
Audio e impresion digital sobre dibond. 100 X 59,50 cm. Audio. Wav, 9' 12". 2014.
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CONVERSACIONES EN EL AGORA. Video monocanal. 6’39”. Para ver en bucle. 2012.

LOS FUSILAMIENTOS DE LA MONCLOA. Video monocanal. 0’40”. Para ver en bucle. 2004.

19



ARQUITECTURA PRIMIGENIA OCHO ANOS DESPUES. Collage. 42 x 29,5 cm. 1989.
ARQUITECTURA PRIMIGENIA ( 29 afios después). Impresion digital. 100 x 81 cm. 2010.
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TERNURAS DE GUERRA. Instalacion electronica interactiva. Medida variable. 2011.

Detalle con la luz encendida.
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SALA7

LOS CODIGOS DEL BOSQUE- Reinterpretado 16 afios después.
Impresiones digitales, tubos pintados. Medida variable. 2021.
Esta obra fue realizada en colaboracién con el Museo Zapadores.
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LOS cénleos DEL BOSQUE

Poliptico de 20 piezas

Impresion digital sobre papel con soporte foam.

356,6 x 366 cm.
2005
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LOS cénleos DEL BOSQUE.

Poliptico de 20 piezas.

Impresién digital sobre lona.

355 x 366 cm.
2020
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RELECTURA DE LOS CODIGOS DEL BOSQUE.
Impresion sobre dibond cepillado con tintas UVI / Audio digital WAV. 81 x 81 cms. 6' 16". 2014.
Puede escucharse el audio en el siguiente enlace:
http://antonioalvarado.net/obras/2014/2014_006/2014_006_mp3.htm
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LINEA MAGINOT / LINEA SIGFRIDO.

"

Acrilico / papel / madera. 9 Piezas de 220 x 7 cm.1992.
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LOS COMPORTAMIENTOS DE LA REALIDAD. instalacion.
Instalacion multimedia: Software especifico, su codigo e interpretacion. Medida variable. 2002.
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EL EXCURSIONISTA INDECISO / LAS DECISIONES DEL EXCURSIONISTA.
2 Impresiones digitales sobre dibond plata y tintas UVI, enfrentadas.
Impresion maxima (triptico): 531 x 300 cm. Impresion minima 300 x 170 cm. 2021.
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N MANCHA ROSA.

EL SUENO DE JACOB / EL SUENO DE JACOB CO

1?

2 Impresiones digitales sobre dibond plata y tintas UVI,
Impresién maxima 2 de 300 x 146 cm. Impresién minima 2 de 150 x 73 cm. 2021.
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