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Estas jornadas se planteaban la evolución del arte con la introdución de la tecnologia.
Se le invitó a presentar su trabajo pero no  pude asistir pues coincidio con la primera 
Muestra d Arte Electrónico de Móstoles (MAEM) que Alvarado comisariaba.  Cilia 
Willem leyó un texto y presentó su trabajo..

Obras de Antonio Alvarado

CON LA CABEZA DENTRO DEL MUEBLE BAR (texto con el que se 
presentó la obra en las Jornadas)

La presente obra es un trabajo realizado en el lenguaje VRML, que es un lenguaje de
carácter descriptivo y que produce un resultado de realidad virtual en tres 
dimensiones.

Para su visualización correcta es necesario disponer del plugin "Cosmo Player 2.1" 
que es un programa freeware realizado por Silicon Graphic y que se encuentra en el 
cdrom que se acompaña con la obra. Al instalarlo el se hace residente del "Internet 
Explorer", es perfectamente desinstalable como cualquier otro programa.
Al realizar esta obra me he basado en la programación recursiva, es decir, el 
programa se llama a sí mismo constantemente, eso es lo que hace posible las 
múltiples repeticiones hasta el infinito; como consecuencia de ello el control sobre la 
obra es relativo y puede hacer que en algunas circunstancias, sobre todo en 
ordenadores antiguos, sea muy lento; esta lentitud se acrecienta de forma progresiva.
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Una vez instalado el plugin "Cosmo Player 2.1" ,Se copia el trabajo en el disco duro 
del  ordenador y se abre el fichero "01conlacabezadentrodelmueblebar.html" desde el
explorador de Windows.

Si movemos el cursor del ratón por la pantalla veremos que según donde nos 
coloquemos se producen distintos resultados, o bien no sucede nada o bien aparece 
un circulo en forma de destellos, donde aparece este circulo hay algún tipo de 
movimiento o de conexión, en algunos caso basta con colocar el ratón para que 
suceda en otros casos hay que pulsar el ratón, especialmente en las conexiones con 
otra parte de la obra.

El tiempo de duración es indefinido, depende del espectador.

Se necesita un ordenador PC Pentium III o superior, "Internet Explorer 5" o superior, 
"Cosmo Player 2.1".

MOVIMIENTOS EN LA COCINA (texto con el que se presentó la obra en las 
Jornadas)

La presente obra es un trabajo realizado en el lenguaje VRML, que es un lenguaje de
carácter descriptivo y que produce un resultado de realidad virtual en tres 
dimensiones.

Para su visualización correcta es necesario disponer del plugin "Cosmo Player 2.1" 
que es un programa freeware realizado por Silicon Graphic y que se encuentra en el 
cdrom que se acompaña con la obra. Al instalarlo el se hace residente del "Internet 
Explorer", es perfectamente desinstalable como cualquier otro programa.

Al realizar esta obra me he basado en la programación recursiva, es decir, el 
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programa se llama a sí mismo constantemente, eso es lo que hace posible las 
múltiples repeticiones hasta el infinito; como consecuencia de ello el control sobre la 
obra es relativo y puede hacer que en algunas circunstancias, sobre todo en 
ordenadores antiguos, sea muy lento; esta lentitud se acrecienta de forma progresiva.

Una vez instalado el plugin "Cosmo Player 2.1" ,Se copia el trabajo en el disco duro 
del  ordenador y se abre el fichero "01movimientosenlacocina.html" desde el 
explorador de Windows.

Si movemos el cursor del ratón por la pantalla veremos que según donde nos 
coloquemos se producen distintos resultados, o bien no sucede nada o bien aparece 
un circulo en forma de destellos, donde aparece este circulo hay algún tipo de 
movimiento o de conexión, en algunos caso basta con colocar el ratón para que 
suceda en otros casos hay que pulsar el ratón, especialmente en las conexiones con 
otra parte de la obra.

El tiempo de duración es indefinido, depende del espectador.

Se necesita un ordenador PC Pentium III o superior, "Internet Explorer 5" o superior, 
"Cosmo Player 2.1". 

Texto de presentación de mi trabajo leído por Cilia Willem

Cuando era niño mis padres compraron un estrafalario mueble que colocaron en el 
comedor de nuestra casa. Era un mueble multifuncional que cumplía las funciones de
alacena, dormitorio ocasional, botiquín, costurero y mueble bar.

El mueble bar tenía todas sus paredes cubiertas de espejos por lo que reflejaba 
repetido hasta el infinito el mundo exterior. Era un mundo de vértigo dotado de 
movimiento y lleno de magia. 

Ese vértigo que produce el no poder controlar aquello que vivimos es lo que he 
querido reflejar en mi obra "Con la cabeza dentro del mueble bar". 

La cocina es un lugar de trabajo muy cercano al taller del artista. De hecho la palabra 
cocinar forma parte del vocabulario de las artes plásticas. Cada obra que se realiza 
en este espacio tiene el carácter de lo efímero y de lo permanente. De lo efímero 
porque se consume recién terminada o si no se pierde y de lo permanente porque la 
obra real no es el resultado físico que disfrutamos, es solo una interpretación de la 
verdadera obra que es la receta.

La versatilidad de una obra dependiendo de los materiales, herramientas e 
interpretes de que se disponga es lo que muestro en "Movimientos en la cocina".

Siempre me fascinó la geometría descriptiva, como ciencia exacta que es dentro del 
dibujo. El que un texto pudiera encerrar dentro de sí todas las características de una 
obra gráfica de tal modo que cualquiera que leyera ese texto pudiese reproducir la 
obra con exactitud me parecía fascinante y durante mi época de estudiante fue una 
de mis asignaturas favoritas. El lenguaje VRML como evolución de esta ciencia 
ofrece además la posibilidad de moverse por dentro de la imagen realizada, 
multiplicando los puntos de vista, pero necesita también de unos navegadores 
especiales que no siempre interpretan la imagen igual y de unos interpretes humanos
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que le confieren su propia personalidad. Tiene algo de mueble bar y de cocina.

Estos dos trabajos que presento han sido realizados sin el apoyo de ningún tipo de 
software especial, utilizando simplemente el WordPad de Windows y el editor de 
MSDOS para las correcciones. Sin ser un verdadero trabajo de programación, se 
acerca bastante. Tiene algo de composición musical. El código fuente es la verdadera
obra y lo que vemos en pantalla no es sino una de las múltiples interpretaciones que 
se pueden hacer de la partitura.

Desde que empecé mi trabajo con el lenguaje VRML, se me planteo el problema de 
la apariencia de los plugins que existen en el mercado. Desde mi punto de vista, su 
apariencia gráfica tiene demasiada fuerza y puede distorsionar la obra. Es pues 
necesario él poder crear un navegador que pase desapercibido. El último año he 
trabajado sobre este punto prescindiendo en lo posible de la consola que ofrecen. 
Esto inevitablemente limita las posibilidades de movimiento pero da una mayor 
independencia a la obra y elimina todo tipo de interferencias externas.

El resultado ha sido la creación de una serie de ventanas, visibles o invisibles según 
los casos, dotadas de mandos y de links ocultos en toda su superficie; mandos y links
que actuan de forma diferente según las circunstancias. Tras esas ventanas, que se 
intercambian según la acción del espectador, aparecen una serie de mundos sobre 
los que los mandos y links ocultos interaccionan. Para la creación de estos espacios, 
he reutilizado gran cantidad de trabajos que he venido realizando a lo largo de los 
tres últimos años, reconvirtiéndoles; bien mediante una  recursividad que a su vez era
distorsionada mediante giros y cambios de escala o mediante los movimientos más o 
menos caprichosos que yo confería a las obras que se veían desde las ventanas. 
Aunque el Azar no existe, si debo decir que esta obra tiene una parte de azar 
provocado pues las recursividades, y los movimientos citados, he ido creándolos 
mediante cambios aleatorios, no programados, de las coordenadas, tanto de unos 
como de otros. El resultado final, aunque era previsible, no era buscado con 
exactitud. Es en este sentido en el que se puede hablar de azar.

Las dos han sido realizadas entre el último trimestre de 2001 y el primer trimestre de 
2002, de forma paralela y sus estructuras son parecidas. De ellas la menos previsible
por mí es "Con la cabeza dentro del mueble bar"; su recursividad la hace caótica, es 
una obra muy masculina por cuanto su crecimiento incontrolado pone en peligro su 
propia existencia; tiene algo de cortejo nupcial, la considero atractiva pero peligrosa; 
aunque su estructura es muy simple no es facil de descubrir. "Movimiento en la 
cocina" es, por el contrario, una obra donde su estructura es visible, todas sus 
ventanas tienen una estructura cuadriculada que nos permite movernos por un 
mundo más familiar y acogedor. Por esta ordenación, la considero más femenina.

Considero que representan un punto de inflexión en mi trabajo con los ordenadores y 
el fin de la infancia en mi relación con este medio. Estas dos obras tienen un titulo 
alimenticio y, como es sabido, los alimentos tienen una estrecha relación con los 
afectos y los afectos con el sexo.

Son pues dos obras de claro contenido sexual y cuando en la vida aparece el sexo se
transvaloran todos los valores.
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Folleto de la exposición
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