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Release es un vocablo ambiguo; se ha eliminado el acento que tiene en castellano para 
aumentar su ambigüedad. En castellano indica que debe volver a leerse un texto, en inglés tiene varios
significados como puesta en marcha, información o arrebato.

Su nombre parte de los elementos que lo integran: relés (relay en inglés)  y del vocablo 
release, del que ya hemos hablado en el párrafo anterior.

Este proyecto parte de una propuesta que hicieron los directores de La Neomudéjar, museo de
arte de vanguardia, Néstor Prieto y Francisco Brives en septiembre de 2016 a Antonio Alvarado. Se 
trataba de más de 70 relés que fueron utilizados por una empresa de transporte ferroviario español y 
posteriormente abandonados. Estas piezas son propiedad del Museo La Neomudéjar 

Ellos preguntaron: “¿Serías capaz de hacer algo con estos elementos electrónicos?” y Antonio 
Alvarado les contestó que sí pero que necesitaría 10 años para realizarlo.  En el mes actual, septiembre
de 2023 se cumplen 7 años. 

 

La idea de la cual se parte es la de crear una interrelación entre los distintos elementos que se 
irán activando unos a otros. Para poder llevar a cabo este proyecto dado que en él se utilizan 
elementos electrónicos ha trabajado en equipo con un ingeniero electrónico, Yago Torroja.

Diversos Sensores colocados en diversos puntos de la sala activarán los distintos relés que 
conectarán con  los siguientes de forma aleatoria y estos a otros y así sucesivamente hasta que todos 
se activen. Como los relés al activarse producen un chasquido este indicará al espectador que algo está
sucediendo.
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Con la  programación que se ha realizado , se crea un lenguaje que será interpretado por un 
ordenador. Este texto no estará controlado y podrá carecer de sentido; de las muchas palabras que se 
formen, el ordenador elegirá aquellas que tengan un cierto sentido y proyectará ambos códigos sobre 
una pantalla creando un texto que aunque con palabras reales puede tener o no sentido, al modo de 
una poesía dadaista.  

¿Cómo funciona? El código del programa se conecta a través de Internet con diferentes obras 
de la literatura universal. Tanto en castellano como en otros idiomas y comparará las pseudopalabras 
que la actividad de los relés va creando.

Con el paso del tiempo, al comparar lo obtenido con escritos ya existentes, las palabras van 
siendo más parecidas a la realidad y evolucionan hacia la creación de un texto.
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ESQUEMAS, FUNCIONAMIENTO, ELEMENTOS 

En la siguiente página se explica el funcionamiento.
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1) El corazón del sistema es un circuito típico en electrónica digital que es un generador de 
números pseudoaleatorios (Linear Feedback Shift Register, o LFSR en inglés), que genera una 
secuencia de algo más de 33 millones de números diferentes. Este circuito, como todo el resto del 
sistema, en vez de hacerlo con puertas lógicas (como se hacen hoy los chips), lo hacemos con relés 
(tecnología inventada en el siglo XIX).

2) Parte de ese número aleatorio se decodifica en tres señales: rojo, verde, amarillo (esta 
parte la podríamos mostrar o no, podría despistar atrayendo al espectador por se mas llamativa pero 
es prescindible)

3 y 4) Estas señales son "observadas" por un ordenador que interpreta la secuencia (como si 
tradujese el lenguaje de esta vieja/alienígena tecnología algo "inteligible" por los humanos), y el 
resultado es mostrado en la pantalla a través de un proyector (aquí es donde podríamos, si acaso, 
tratar de meter algo de Inteligencia Artificial ).

5 y 6) Todo el funcionamiento del sistema es "coordinado" por una "máquina de estados" 
(Finite State Machine, o FSM y un contador) que en función de los sensores de presencia y/o un 
temporizador (6), hace que el sistema funcione más rápido (y haga más ruido/ritmos/música) cuando 
hay personas, y si no, cuando haya pasado cierto tiempo.

7) Para ello, hay una parte del sistema, también hecha con relés, que genera señales de 
diferentes frecuencias (señales que cambian 1, 5 o 20 veces por segundo), de forma que en función 
del propio número aleatorio generado en el LFSR el sistema va a veces más deprisa o más despacio (de
esta forma, el sonido generado no se hace monótono, y el resultado es más interesante).

5B) Este diagrama no es más que una representación de los dos estados en los que puede 
estar el sistema, que son a la espera de una persona -o de que pase el tiempo- o funcionando 
(generando texto).

a y b) Las conexiones/flechas que se ven son cables (luego hay más cables entre los relés que 
forman cada bloque, y que no están dibujados), y los números en algunos de esos cables se refieren al 
número de relé, dentro del LFSR, del que procede la señal)
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USO DE LOS RELÉS SEGÚN  BLOQUE

Total de relés existentes: 165.
Total de relés usados en el diseño: 103,5
Total de relés disponibles: 61,5

Tipo Características Existencias Disponible

Relés Grandes Big Case

QNN1 Double 29 4

QN1B Single 10 10

QL1 Latched 8 8

QSPA1 Slow Pickup 4 4

DQE ECX1 Lamp 8 8

QSR3 Slow Release 1 1

QTD5 Timer 1 1

QBA1 Biaser 4 4

DQR15 Quad 18 1,5

DQR9 Diodes 12 12

DQTC23 Timer 5 2

QMT2 Timer

Otros 8

Relés Pequeños Smal Case

EP371 52 52

Transformadores Transformer Big Case

QR1 4 4

QXR1-220 2 2

QXR2-110 1 1
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Cajas tipo con las bases y con los relés enganchados.
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Gastos estimados, pueden cambiar según mercado

Elemento Nomenclatur
a

Cantidad Tamaño
/tipo

Unidades Precio./
unidad

total Observaciones

Cableado externo 
entre cajas

Cable ext.

Cable manguera 
multifilar de 5 hilos

Cable x5 40 AWG24 120 4 480 Unidades en
metros

Conector tipo DIN 5 
contactos. (hembra)

Conn x5H 80 DIN5 80 5 400

Conector tipo DIN  5 
contactos. (macho)

Conn x 5M 80 DIN5 80 10 800

Cajas

Cajas de madera para
los relés

Cajas 30 23x31x
15

30 15 450

Tapas (cortadas laser) Tapas cajas 30  23x31 30 15 450

23218 Cajas de 
conexiones negras

Conn Box 30 236X
151X52

30 5 150

Cableado interno de 
cada caja

Cables int.

Clavijas conexión. (Q 
Crimp)

Q Crimp 5000 Bolsa de
100

50 20 1000 Unidad bolsas
100

Bobinas cable 
monofilar 

Cable AWG
24

10 Bovina
100'

10 20 200

Fuentes  alimentación
para los relés

Fuentes 6 50V/
100V

6 40 240

Bases relés Bases

Bases  grandes Bases G 60 50 67 3350

Bases  pequeños Bases P 52 X371 52 37 1924

Sensores Sensores

Sensores de 
presencia

Sensores de
paso

3 3 150 450

Otros materiares 
(estaño, cinta, etc..)

100

Totales 9994 €
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 En este momento se llevan invertidos 700 Euros en diversos materiales del proyecto.

Tanto Yago Torroja como Antonio Alvarado no percibirán ningún tipo de remuneración por su 
trabajo. Pero al no disponer los citados de solvencia económica se hace necesaria la búsqueda de 
espónsores o ayuda financiera para realizar el proyecto.

Las compras de los materiales se realizarán por consenso a aquellos proveedores que 
propongan las partes implicadas. Corriendo la facturación de los materiales y su pago correspondiente
a los contribuyentes de la ayuda financiera. Realizando los pedido a su nombre.

Debido a la lentitud de algunos proveedores para suministrar sus productos, la iniciación de 
los trabajos para la realización del proyecto, una vez aprobado, será como mínimo de seis meses 
posteriores a esta aprobación.

Al ser una empresa del Reino Unido el único proveedor conocido para las bases de los relés el 
precio de dichas bases podría variar debido a los aranceles aduaneros, aunque se ha tenido en cuenta 
ese hecho al realizar el proyecto.  Una vez aprobado el presupuesto y pedido precios a dicha empresa 
se comprobaría este extremo.

Una vez terminado el proyecto, los materiales pasaran a ser propiedad del Museo La 
Neomudejar o de quien él considere oportuno, no así la propiedad intelectual de la obra que será en 
todo caso de Yago Torroja y Antonio Alvarado.
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